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B4 — Familia si scoala imi dau aripi

Tema: Promovarea in comunitatea scolara silocala a
normelor de convietuire interetnica

Obiectivele principale:
Valorile pe care adultii trebuie sa le insufle copiilor sunt:
* copiii vor invata sa respecte orice fiinta vie, ca valoare suprema;
* acceptarea diversitatii umane si culturale;
* deprinderea respectului fata de sine si fata de altii;
* recunoasterea si acceptarea pluralitatii ideilor si interpretarilor;
* insusirea modului de a se intelege si de a coopera cu alti oameni.

Atelierul are care scop realizarea unui ,,Regulament al clasei / comunitatii de elevi”. Se va
urmari ca elevii sa ajunga la un consens si sa fie capabili sa realizeze un regulament pe care il
stabilesc impreuna. Pentru inceput, elevii vor enumera diferite regulile comune si facilitatorul
le va nota pe o foaie de flipchart / pe tabla. Fiecare reguld este dezbatuta, discutandu-se despre
mecanismele de control si despre posibilele consecinte ale nerespectarii acesteia. Fiecare elev va
fi Tncurajat sa isi exprime propria opinie.

Toti elevii vor fi Tmpartiti in 3 grupe.
Fiecare grupa va primit cate o foaie A3 si se
va redacta unui regulament cu regulile
acceptate. Elevii vor fi liberi sa formuleze
regulamentul asa cum doresc, in masura in
care urmatoarele criterii sunt indeplinite:

— toate solutiile asupra carora s-a cazut
de comun acord au fost notate sub forma
unor afirmatii;

— toti elevii au semnat regulamentul;

— locul si data semnarii sunt scrise pe
regulament.

in final se va discuta ce se va intdmpla dacd cineva incalcd una dintre reguli, care vor fi
consecintele, cum va fi controlata respectarea regulilor, aceasta fiind responsabilitatea tuturor.
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Tn partea a doua a atelierului se va juca jocul , C3latoria cu trenul”. Elevilor li se explicd c3
urmeaza sa faca o calatorie virtuala indelungata cu trenul, mai exact o calatorie ce va dura o
saptamana. Au posibilitatea de a alege alte 3 persoane cu care vor calatori in cupeu, 3 persoane
cu care vor cel mai mult sa-si petreaca timpul, si 3 persoane cu care nu doresc sa calatoreasca
din lista de mai jos:

— un politist;

— un bancher elvetian gras;

— o0 adolescenta abuzata sexual;

— o femeie africana care vinde
piei de animale;

—un tanar artist bolnav SIDA;

— 0 persoana de etnie rroma;

— un cersetor;

— un acordeonist austriac orb;

— o0 tanara moldoveanca cu
copil, avand o problema de viza;

— o feminista de origine chineza;

—un cetatean rus beat;

— un fermier francez ce vorbeste doar franceza.

Participantii vor avea la dispozitie 10 minute pentru a se decide in legatura cu cele 6
persoane. Apoi vor forma grupuri de cate 3-4 persoane si, in cadrul grupului vor explica alegerea
facuta, in final se va ajunge la un consens vizavi de cele 6 persoane. Fiecare grup isi va
argumenta alegerile facute, in timp ce deciziile referitoare la cele 6 persoane vor fi notate pe o
foaie de flipchart.

Elevii vor trebui sa raspunda la intrebari de tipul:

— Care au fost factorii decizionali in alegerea persoanelor?

— Ce stereotipuri sunt recunoscute?

— Care este sursa acestor stereotipuri?

— Ce anume a deranjat la persoanele nedorite in tren (persoanele la general sau anumite
trasaturi ale comportamentului acestora)?

— Care sunt senzatiile si reactiile persoanelor eliminate?



